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Bremen mit Künstlicher Intelligenz erleben 

Sonderausstellung und App widmen sich digitalen Schlüsseltechnologien auf unter-

haltsame Weise  

Künstliche Intelligenz hält Einzug in fast alle Bereiche unseres Lebens – auch während 

des Urlaubs bietet die neue Technologie ungewohnte Sichtweisen und überraschende 

Einblicke. Aus diesem Grund fragt das Universum Bremen in seiner neuen Sonderaus-

stellung: „KI, was geht?“. Vom 30. Mai 2024 bis zum 22. April 2025 erleben Besuche-

rinnen und Besucher hautnah, wie Künstliche Intelligenz (KI) unser Leben verändert.  

An mehr als fünfzig Mitmachstationen testen sie KI-Anwendungen, lernen Fachbegriffe 

wie Deep Learning oder Neuronale Netze kennen und diskutieren ethische Fragen: 

Möchte ich mit einer KI befreundet sein? Wären Roboter die besseren Lehrkräfte? Und 

ist KI überhaupt kontrollierbar? Eine Ausstellung, die auf die Schlüsseltechnologie des 

21. Jahrhunderts vorbereitet! 

Das Universum Bremen ist ein Ort, der Wissenschaft auf spielerische Weise erlebbar 

macht und Besucher:innen jeden Alters zum Staunen und Entdecken einlädt. Schon 

beim Anblick des Gebäudes wird die Neugier geweckt: Das Dauerausstellungsgebäude, 

bekannt als der Silberne Wal, bietet auf vier Ebenen rund 250 interaktive Exponate zu 

den Themen Mensch, Natur und Technik. Hier können Besucher:innen experimentie-

ren, berühren und erleben. Das würfelförmige Sonderausstellungsgebäude direkt ne-

benan bietet in temporären Ausstellungen Einblicke in immer neue Wissensgebiete. 

Der Außenbereich umfasst Landschaftselemente wie Steinhügel, Schlucht und Wasser-

welten, die zum Spielen und Erforschen einladen. Außerdem befindet sich hier der 

Turm der Lüfte, der auf vier Ebenen in insgesamt bis zu 27 Metern Höhe Experimente 

und Erlebnisse rund um Luft, Wind, Wetter, Schwerkraft und Energie zeigt. Zusätzlich 

gibt es ein Amphitheater für Science-Shows und Theateraufführungen bei gutem Wet-

ter. Der Eintrittspreis liegt bei 18 Euro für Erwachsene, Kinder zahlen 12 Euro. Zusätz-

lich werden Familienkarten ab 24 Euro angeboten. 
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Künstliche Intelligenz in Forschung und Wissenschaft erleben 

Das Deutsche Forschungszentrum für Künstliche Intelligenz bietet faszinierende Einbli-

cke in die Nutzung von Künstlicher Intelligenz. Unter fachkundiger Leitung werden Be-

sucher durch Forschungslabore und Roboter-Testumgebungen geführt, darunter die 

maritime Explorationshalle und das Virtual Reality Lab mit seiner interaktiven 3-D-Um-

gebung. Im Robotics Innovation Center werden Roboter für vielfältige Einsatzbereiche 

entwickelt und getestet, sei es unter Wasser, auf dem Mond oder im Gesundheitswe-

sen. Besonders spannend ist die Inspiration aus der Natur, wie bei der übermannsho-

hen Gottesanbeterin oder einem Roboter-Affen. Die Führung dauert rund 60 Minuten 

und kostet 29 Euro für Erwachsene sowie 15 Euro für Kinder bis 12 Jahre. 

Virtuell hinter historische Fassaden schauen: Neue App BremenGo gibt ungewohnte 

Einblicke in Rathaus, Dom und Co. 

Direkt vom Marktplatz hinter die Fassade des Rathauses schauen? Durch das Pflaster 

des Domshofs einen Blick auf die darunter liegenden Gewölbe des Ratskellers werfen? 

Oder spielerisch mit dem Handy spannende Infos über Roland, Dom und Co. erhalten? 

Ganz neue und ungewohnte Einblicke in Bremens Sehenswürdigkeiten gibt es mit der 

neuen App „BremenGo“. 

Mit der neuen App wird das Erkunden von Bremens Sehenswürdigkeiten durch die 

Technologie der Augmented Reality (AR) oder „erweiterter Realität" bereichert. Tou-

rist:innen können durch ihre Smartphones zusätzliche Details und Ansichten von Ge-

bäuden und Statuen rund um den Marktplatz erhalten. Fünf verschiedene Stationen 

können derzeit während einer Tour mit der App direkt vor Ort entdeckt werden. An 

der Bremer Stadtmusikanten-Statue erscheint die Räuberhütte aus dem Märchen auf 

dem Handydisplay, welche Nutzer:innen virtuell betreten und spielerisch die Instru-

mente der Stadtmusikanten suchen können. An der Station „Rathaus“ betreten die 

Nutzer:innen durch ein virtuelles Portal die Obere Rathaushalle und können sich in der 
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360-Grad-Aufnahme bewegen, inklusive der beeindruckenden Güldenkammer. An der 

Roland-Statue verbirgt sich ein interaktives Quiz zur Statue. Beim Dom können Nutzer 

den Bau aus allen Blickwinkeln betrachten und Informationen über seine Struktur er-

halten, bevor sie die Glocken zum Läuten bringen. Auf dem Domshof bieten drei virtu-

elle Portale Einblicke in den historischen Ratskeller, darunter den Rosekeller, das große 

Weinlager und die Schatzkammer. 

Neben den Augmented-Reality-Elementen bietet die App zusätzlich Audiostorys und 

Fotos sowie Informationen über mögliche Führungen, Rundfahrten und Pauschalrei-

sen in Bremen, es gibt das Märchen der Bremer Stadtmusikanten zum Anhören und 

Videos. Alle Inhalte können sowohl auf Deutsch als auch auf Englisch abgespielt wer-

den. Ganz neu: Einzelne digitale Elemente wie die Stadtmusikanten können nun sogar 

mit Hilfe der App in die eigenen Urlaubsfotos eingebaut werden. 

Wer die Hansestadt und ihre Umgebung kennenlernen möchte, bucht am besten die 

„Mini-Pauschale Bremen“. Diese beinhaltet eine Übernachtung mit Frühstück und eine 

Stadtführung. Die Pauschale gibt es ab 62 Euro pro Person im Doppelzimmer. Das Hotel 

ist dabei frei wählbar und auf Wunsch kann der Aufenthalt flexibel um weitere Nächte 

verlängert werden.  

Weitere Informationen, Tickets und Buchungsmöglichkeiten gibt es beim Bremen Tou-

rismus unter 0421 / 30 800 10 oder im Internet unter https://tourismus.bremen.de/ex-

perience,  https://www.bremen.de/das-universum-bremen sowie unter 

https://www.bremen.de/bremen-go 

https://tourismus.bremen.de/experience
https://tourismus.bremen.de/experience
https://www.bremen.de/kultur/museen-und-wissenswelten/das-universum-bremen#/experience/DEU99999990083824056
https://www.bremen.de/bremen-go

